FACR!
ROZHODCI

VAR pomaha rozhod¢éimu v pripadé zjevné chyby
nebo p¥i prehlédnuti vazného prestupku.

Rozhod¢i vzdy nejprve ucini rozhodnuti a teprve poté
muzZe dojit k jeho pfezkumu.

e, woew s

Pfesnost je diilezitéjSi neZ rychlost.

Hraci ani trenéf¥i nemohou zadat o prezkum.

Konecné rozhodnuti éini vzdy rozhodgéi.

Minimum zasahi s maximalnim efektem.
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Vyznamna situace na hraci ploSe

Rozhodnuti rozhodciho

VAR pouziva zaznam z TV vysilani

Rozhodnuti se zda byt zjevnou chybou | PFehlédnuti zavazného prestupku Rozhodnuti neni zjevnou chybou
. . . - . Rozhodnuti je takové povahy, které
Plvodni rozhodnuti rozhodgiho plati neumoZnuje VAR intervenovat

Y VAR informuje rozhodéiho o potencialni chybé ¢i prehlédnuti zavazného prestupku

o F 2 v 2 Rozhodg&i se rozhodl neménit
Hra je prirozené prerusena Hra pokracduje > své pavodn rozhodnuti
Zastaveni navazani hry Pferuseni hry v neutralni z6né Plvodni rozhodnuti
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Y VAR informuje rozhodéiho co vidi na TV zaznamu - - -
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Rozhod¢i vyuZije informaci VAR Rozhod¢i pfezkoumaya situaci u obrazovky "“;"“\"!r
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Zmeéna rozhodnuti Zména rozhodnuti rozhodgiho plati )
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Hra pokracuje spravnym navazanim hry a udélenim osobnich trestd (je-li vyZadovano)
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hra rukou strelce branky bezprostfedné pred dosazenim branky X X
prestupky Utociciho druzsta pred dosazenim branky (mimo hru rukou sttelce branky) v Utocné fazi X X
ofsajd - hra¢ v ofsajdové pozici se zjevné zapoji do hry X X
ofsajd - zkouma se zapojeni do hry hrace v ofsajdové pozici X X
mi¢ mimo hraci plochu pfed dosazenim branky X
mi¢ presel ¢i nepresel brankovou ¢aru v prostoru branky X
nafizeni/nenafizeni pokutového kopu X X
misto pfestupku uvnitf nebo mimo pokutové tzemi X X
prestupky utoéiciho druzstva pred nafizenim pokutového kopu v Utoéné fazi X X
ofsajd pred nafizenim pokutového kopu - hrac¢ v ofsajdové pozici se zjevné zapoji do hry X X
ofsajd pred nafizenim pokutového kopu - zkouma se zapojeni do hry hrace v ofsajdové pozici X X
mi¢ mimo hraci plochu pred pokutovym kopem X X
provadéni PK - pfestupky brankare &i hrace provadgjiciho PK X X
provadeéni PK - neni dosazeno branky, mié je ve hie po odrazu od tye, bfevna &i zasahu brankare a dojde k preddasnému vstupu X X
do pok. zemi obrénce ¢i Utocnika, ktery se vyznamné zapoji do hry
zmareni zjevné brankové moznosti X
prestupky utociciho druzsta pred zmarenim zjevné brankové moZnosti v Utocné fazi X
ofsajd pfed zmarenim zjevné brankové moznosti - hra¢ v ofsajdové pozici se zjevné zapoji do hry X X
ofsajd pred zmarenim zjevné brankové moznosti - zkouma se zapojeni do hry hrace v ofsajdové pozici X X
mi€¢ mimo hraci plochu pfed zmafenim zjevné brankové moznosti X X
surova hra X
hrubé nesportovni chovani, kousnuti nebo plivnuti jakékoli osoby X X
pouziti pohorsujicich, urdzlivych nebo vulgarnich gest X X
udéleni ZK nebo CK za jakykoliv prestupek, ktery plivodné nebyl zaznamenany, ale byl identifikovany béhem
pFezkumu - napt. odhalend simulace pfi pfezkumu pokutového kopu; odhaleny bezohledny zakrok za ZK pfi pfezkumu surové hry odhalena X X
7K za zmateni slibné se rozvijejici se akce pfi pfezkumu zmareni zjevné brankové moznosti
udéleni ZK nespravnému hragi X X
udéleni CK nespravnému hradi X X
nespravné druzstvo navaze hru (napf. jiné druzstvo nez které urcil rozhod¢i) a pfipadné dosdhne X X
branky/pokutového kopu
hrac¢ sa dotkne mice dvakrat za sebou pfi volném kopu a dosahne branky/pokutového kopu
branky je dosazeno pfimo z vhazovani nebo z nepfimého volného kopu aniz by se mice dotknul jiny hrac X X
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K pfezkumu mdze dojit

do zahdjeni hry

K prezkumu mdze dojit
kdykoliv do konce utkani

VAR v nasledujicich pFipadech:

Subjektivni rozhodnuti

Faktické rozhodnuti
R jde k monitoru

R nejde k monitoru

udéleni ZK (ani pokud se jedna o 2. ZK)

provadeéni PK - prestupky branicich ¢i Uto&icich hract s vyjimkou brankare a hrage provadsjiciho PK a pripadd, kdy neni
dosazeno branky, mi¢ je ve hie po odrazu od tyce, brevna &i zasahu brankare a dojde k predéasnému vstupu do pok. tizemi
obrance ¢&i Gto€nika, ktery se vyznamné zapoji do hry

narizeni volného kopu, kopu od brany, rohového kopu nebo vhazovani ve prospéch nespravného druzstva

nespravny zpusob vhazovani (nohy, ruce, postaveni)

mi¢ je v pohybu pfi volném kopu, kopu od branky atd.

mi¢ se nedotykd zemé pfi mici rozhod¢iho

nespravné druzstvo provede vykop




