FACR
ROZHODCI

Fotbalova asociace Ceské republiky
\.\) Pokyny k hodnoceni rozhod¢ich a vypliiovani Zpravy delegata FACR

Doporuceni delegattiim:
,Zamérte se predevsim na ustni rozbor s rozhod¢imi po utkdni a do zprdavy DFA uvedte nejdiileZitéjsi informace o vykonu rozhodcich.

STUPNICE ZNAMEK PRO HODNOCENi ROZHODCIHO A ASISTENTY ROZHODCIHO
9.0-10.0 | Vynikajici vykon.

8.5-8.9 Velmi dobry vykon. Spravna dalezZita rozhodnuti v obtizném utkani.

8.4 Dobry, oéekavany, vykon v normalnim utkéani. Vychozi hodnoceni. (v obtizném utkéni vychazi DFA ze znamky 8.5, v tézkém utkani z 8.6)

8.3 Dobry vykon s jednu oblasti pro zlepseni.

8.0-8.2 Vykon s vétSim prostorem pro zlepsSeni vcetné disciplinarnich opatfeni.

7.99 Vykon s jednou hrubou chybou. Bez hrubé chyby hodnoceni (Znamka 2) 8.3 a vyssi.

7.8" Vykon s jednou hrubou chybou. Bez hrubé chyby hodnoceni (Zndmka 2) 8.0 a7 8.2.

75-7.7 Vykon pod oéekavanim. Podstatné body pro zlepseni, ale bez hrubé chyby.

7.0-7.4 Neuspokojivy vykon. Vice nez jedna hrubd chyba nebo pfi ,,vykonu pod ocekdvanim” (tj. 7.5 —7.7) s jednou hrubou chybou.

6.0-6.9 Neakceptovatelny vykon.

*) =V hodnoceni se uvede Zndmka 2, kdy R obdrzi koneénou zndmku 7.8 nebo 7.9; u Znamky 2 se jednd o znamku bez pfipadné hrubé chyby.

Poznamky k hodnoceni:
e Znamka musi byt vidy snizena o -0,1, pokud rozhodéi neudéli evidentni ZK nebo udéli ZK nespravné;
e Znamka musi byt vzdy sniZzena o0 -0,2, jestlize na zakladé nespravného rozhodnuti dojde nasledné (ne bezprostiedné) k dosazeni branky;
e Znamka musi byt snizena o -0,1 bodu, pokud rozhod¢&i napomene ZK nespravného hrace kvdli chybé v identifikaci proviniviho se hrace.
Pokud v ramci stejné situace hra¢, ktery se provinil a mél by byt napomenut, napomenut ZK neni, musi byt vysledna zndmka snizena o
-0,2 bodu.

Zakladni udaje o utkani: Vyplnit dle delegace; Stadion, povrch HP, zacatek utkdni a dobu hry vyplnit dle skutecnosti.

Soupeti a vysledek utkani: Vyplnit dle delegace; Vysledek utkani a dil¢i vysledky vyplnit dle skute¢nosti

Rozhodci a delegéti utkdni: Vyplnit dle delegace; oddilovi rozhod¢i nemusi byt vypliovani, postaci ,laik“ nebo , nedelegovan®.
Na zakladé pohovoru po utkani vyplnit hodnoceni rozhodciho (Zndmka, pripadné Znamka 2) a Obtiznost utkani.

Body diskutované s rozhodcimi, doporuceni pro rozhoddi:
Vyplnte nejpodstatnéjsi body, ve kterych se rozhoddi, asistent Ci Ctvrty rozhodcCi projevil pozitivné. Stejné tak
napiste doporuceni ke zlepseni. Nemusite vyplnovat vSechna pole. Pokud uvedena pole nestaci, vyuzijte box
,ostatni”.

Mimoradné situace béhem utkani:
Pokud v utkani nastaly mimoradné situace, zvolte polozku ,se zavadami“ nebo ,ANO“, v pfipadé Jiné pak pfislusné
policko v roletovém menu a popiste danou situaci v boxu ,,ostatni”.

Rozhod¢i, Asistent rozhodciho 1 a Asistent rozhodciho 2:
V téchto zékladnich charakteristikach ohodnotte za pomoci kfizkovani daného rozhod¢iho ¢i asistenta ve skale 1 —
nejlepsi az 4 — nejhorsi. Pokud ohodnotite R nebo AR znamkou 3 nebo 4, mély by byt ddvody uvedeny
v doporucenich pro zlepseni.

Popis klicovych hernich situaci béhem utkani:

Tento box vyuzijte pro popis klicovych hernich situaci, které nastaly vdaném utkani. Uvedte minutu utkdni a
nasledné stru¢né popiste danou situaci.

Povinné uvadéijte vzdy vylouceni hracd a funkciondard a hrubé chyby rozhodcich, tedy napf. nevylouceni hrace nebo
neopravnéné vylouceni hrace, uznani neregulérni nebo neuznani regulérni branky (napf. ofsajd, prestupek apod.),
nespravné narizeni nebo nenafizeni pokutového kopu apod. Popis spravné vyreSenych situaci (napf. spravné
nafizeni PK) neni povinné. Neudéleni ZK, neopravnéné udélené ZK nebo spravné udélené ZK uvadéjte v ptipadé,
kdy jsou klicové pro hodnoceni rozhodciho nebo v ramci pribéhu utkani. Pokud pocet hernich situaci v boxu
nedostacuje, vyuZijte box ,,ostatni nebo pfilohu.

Ostatni: Box ,,Ostatni” slouZi k popisu mimoradnych udalosti (napf. poradatelska sluzba, chovani divakl, zranéni hracq,
konfrontace, jinych mimoradnosti nebo k uvedeni zprav pro STK, DK nebo KR), dale pro dlezitad sdéleni se strany
DFA (napf. strucné poznamky k vykonu, vystupovani ¢i pochybeni rozhodcich) ¢i pro pfipadné uvedeni dalSich
klicovych hernich situaci. Pokud box ,ostatni“ nestaci, pripojte pfilohu ke zpravé DFA dle Vaseho uvazeni.
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Za hrubou chybu se povaZuje napft.:
. Uznani neregulérni branky nebo neuznani regulérni branky;
. Nevylouceni nebo neopravnéné vylouceni hrace, nebo ndhradnika;
. Nevylouceni nebo neopravnéné vylouceni funkcionare druzstva z prostoru hristé, v¢. technické zony;
. Nenafizeni nebo neopravnéné nafizeni pokutového kopu;
. Nespravna aplikace procedury provedeni pokutového kopu, z néhoz padne bezprostifedné neregulérni branka;
. Neudéleni druhé ZK hraci, ktery jiz byl v utkani napomenut;
e Jiné vainé pochybeni v aplikaci pravidel fotbalu a souvisejicich norem, které ma vliv na pribéh a regulérnost utkani (napt. udéleni 2.
ZK bez nasledného vylougeni apod.).

Za hrubou chybu se nepovaZuje napt.:
. Pokud se nejedna o zievnou chybu, tzn., Ze je takika nemozné herni situaci v redlném case vyhodnotit, protoze rozhod¢i ze svého
pozi¢niho postaveni incident nemUze vidét a posoudit, pfitom ale jeho pozi¢ni postaveni neni evidentné chybné.

Poznamka k hodnoceni chyby jako hrubé:
e Jestlize rozhod¢i udéla hrubou chybu a nasledné (tzn. s urCitym ¢asovym odstupem), napt. na zékladé intervence asistentl nebo
Ctvrtého rozhodciho, své rozhodnuti zméni, je to stale povazovano za hrubou chybu;
e Jestlize rozhod¢i udéla hrubou chybu, ale své rozhodnuti bezprostredné (hraci prakticky nezaznamenaji, nebo ktera neni provazena
intervenci nebo protesty hracd) poté zméni, napf. na zakladé okamzité intervence asistent( nebo ¢tvrtého rozhodciho, nepovazuje se
to za hrubou chybu.

DalSi pokyny k hodnoceni rozhodcich:
. Klicové a kritické herni situace, at uz spravné nebo nespravné vyreSené, musi DFA zminit a rozebrat béhem pozapasového hodnoceni
a pak je dle svého uvazeni popise ve Zpravé DFA véetné pofizeni klipu z video zaznamu (je-li zaslani klipu ze strany KR pozadovano);
e Jestlize ma byt udélena znamka vyssi neZz 8.4, musi R vyresit spravné minimalné jednu kritickou, ddlezitou situaci. Avsak ne kazdé
vyloucéeni nebo nafizeni pokutového kopu je dlivodem ke zvySeni znamky (napt. jedna-li se o tzv. ,,o¢ekavané” rozhodnuti).

Stupern obtiZznosti utkani

. Posuzuje se pro kazdého rozhod¢iho (R, AR, 4R) zvlast;

e Stupen obtiznosti zahrnuje pocet kritickych a tézkych rozhodnuti a podil rozhod¢ich na jejich feseni a je zahrnut do individudlniho
hodnoceni. Pfi stanoveni znamky rozhodcich v ,,normalnim“ utkani DFA vychazi ze znamky 8,4, v ,,obtizném“ ze znamky 8,5a v, tézkém*
utkani ze znamky 8,6. Je-li v utkani spravné udélen vétsi pocet zlutych karet a/nebo ¢ervena karta (¢ervené karty) a/nebo jsou spravné
narizeny pokutové kopy a/nebo sporné uznané ¢i neuznané branky, mél by DFA zvaZit zarazeni utkani do vys$siho stupné obtiznosti;

. Stupen obtiznosti nezahrnuje ztizené klimatické podminky, stav hraci plochy apod.

PFi hodnoceni je potfeba vénovat zvySenou pozornost zejména:
. Prestupkim uvnitf a v blizkosti pokutového Gzemi;
. Procedure provedeni pokutového kopu;
. Simulovani (snaze oklamat R);
o Zmareni zjevné brankové moznosti;
o Zabranéni v dosazeni branky;
o Surové hre;
o Hrubému nesportovnimu chovani;
. Projeviim nespokojenosti a protestovani vici rozhodcim;
o Masové konfrontaci mezi hraci;
e Udéleni druhé ZK;
. Rozhodnutim o tésnych ofsajdovych situacich (zejména AR);
e Tymovému fesdeni situaci a podilu jednotlivych rozhodcich na findlnim rozhodnuti;
e Chovani ndhradnikd a funkcionar( druzstva v technické zoné a v bezprostredni blizkosti hraci plochy.

Hodnoceni vykonu asistentti rozhod¢iho:

o Rozhodnuti asistentd o ofsajdovych situacich jsou asto rozhodujici pro gdlové pfileZitosti (situace) a jejich rozhodnuti, at iz spravna
¢i nespravna, mohou vnést nervozitu mezi hrace a funkcionare druzstev. Vykon asistent( a jejich kvalita je tedy zasadnim prvkem pro
celkovy vykon rozhodcich jako tymu;

o Dopusti-li se asistent zjevné chybného rozhodnuti, které vede bezprostredné k dosazeni branky, musi byt takové rozhodnuti
povazovano za hrubou chybu;

e Jestlize udéla asistent zjevné chybné rozhodnuti, kterym zastavi zjevnou brankovou moznost, musi byt takové rozhodnuti povazovano
za hrubou chybu;

o Dopusti-li se asistent zjevné chybného rozhodnuti, které vede nasledné (ne bezprostfedné) k dosazeni branky, musi byt takové
rozhodnuti povazovano za chybu, ktera se projevi snizenim vysledné znamky o — 0,2 bodu;

e Pfitom ale pfi posuzovani, zda se jednd o zjevné chybné rozhodnuti (viz vyse).
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Hodnoceni vykonu ¢tvrtého rozhodciho:

Hodnoceni ¢tvrtého rozhodéiho je podobné jako u rozhodéiho a asistentl a zahrnuje také moznost vyhodnoceni hrubé chyby. Soucasti ,,prace”
¢tvrtého rozhodciho je napf. i jeho podil na feSeni incidentd na hraci plose zejména v jeho bezprostfedni blizkosti, podpora rozhod¢iho a
asistentd, kontrola chovani osob v technickych zénach, kontrola rozcvidujicich se nahradnikd apod. Ctvrty rozhodéi je nedilnou soudésti tymu
rozhodcich a i jeho praci je potfeba vénovat odpovidajici pozornost.

STUPNICE ZNAMEK PRO HODNOCENi CTVRTEHO ROZHODCIHO

9.0-10.0 | Vynikajici vykon.

8.5-8.9 Velmi dobry vykon. Dobfe dostal pod kontrolu nékolik obtiznych situaci.

8.3-8.4 Dobry vykon. Své povinnosti zvladal oéekavanym zplsobem.

8.0-8.2 Znepokojivy vykon. Nezvladal své povinnosti dle pokynd.

7.99 Vykon s jednou hrubou chybou. Bez hrubé chyby hodnoceni (Znamka 2) 8.3 a vyssi.

7.8" Vykon s jednou hrubou chybou. Bez hrubé chyby hodnoceni (Zndmka 2) 8.0 a7 8.2.

7.4-7.7 Spatny vykon. Trvale nezvladal kontrolu nad technickymi zénami a nevykonaval své povinnosti dle pokyna.

*) =V hodnoceni se uvede Zndmka 2, kdy 4R obdrZi kone¢nou znamku 7.8 nebo 7.9; u Znamky 2 se jednd o znamku bez pfipadné hrubé chyby.

Odlisnosti hodnoceni rozhod¢ich pfi poufZiti videorozhodciho (VAR) a asistenta videorozhoddiho (AVAR):
Je-li na utkani delegovan VAR/AVAR, postupuje DFA pfi hodnoceni vykonu rozhod¢ich v zasadé stejnym zplisobem jako pfi utkdni bez VAR/AVAR.

VAR/AVAR je vyuzivan k feseni incidentd/rozhodnuti, které maji zasadni vliv na pribéh nebo vysledek utkani:
3 Dosazeni branky;
. Natizeni/nenatizeni PK;
e Pfimé udéleni CK (nikoliv v pfipadech 2. ZK);
e Nespravna identifikace hrace.

Ve vSech téchto situacich se VAR/AVAR pouZije vyluéné poté, kdy rozhod¢i rozhodl (v¢. rozhodnuti o pokraovani hry), nebo pokud byl prehlédnut
zavazny incident (tedy nebyl rozhod¢imi zaregistrovan). Ve svém duisledku to znamena, Ze pokud rozhodci udéld rozhodnuti a poté na zékladé
,prezkumu” (tj. OFR = On-Field Review) své plvodni rozhodnuti zméni, bude se jednat o HCH.

Zakladnim rysem préce rozhodciho by mélo byt, aby:
¢ zapomnél na VAR/AVAR pred jakymkoliv rozhodnutim;
. vzpomnél si na VAR/AVAR po kazdém zdvazném rozhodnuti.

V utkénich s pouZitim VAR/AVAR mohou nastat v podstaté tyto riizné situace:
. R incident (situaci) registruje a reaguje na ni a ucini pfislusné rozhodnuti:

o  DFA hodnoti rozhod¢i, zapojené do rozhodovani (sdileni odpovédnosti), dle jejich podilu na feSeni incidentu podle pokynd v
tomto dokumentu (tzn., Ze ucini zavér, zda rozhodnuti bylo ¢i nebylo sprdvné a promitne je do hodnoceni konkrétnim
rozhodcim);

. R incident (s vyiimkou ofsajdové situace u AR) registruje, neni si ale jisty a proto hru necha pokracovat (tj. u€ini rozhodnuti), poté je
jeho rozhodnuti pfezkoumano VAR/AVAR:

o rozhodnuti R nechat pokracovat ve hie bylo spravné — v disledku mUiZe vést ke zvySeni zndmky;

o rozhodnuti R nechat pokracovat ve hie bylo chybné — DFA hodnoti pfislusného rozhod¢iho podle pokynt v tomto dokumentu
(tzn. napf., Ze R nenafidi PK a na zakladé , prezkumu” pomoci VAR zméni své pavodni rozhodnuti — jedna se o HCH apod.);

. R incident (situaci) viibec neregistruje a prislusné rozhodnuti ucini aZ na zakladé upozornéni od VAR/AVAR:

o  DFA hodnoti ptislusné rozhod¢i dle jejich podilu na feseni/nefeseni incidentu;

¢ AR pfireSeni ofsajdové situace:

o sijejisty a rozhodne (bud signalizuje, nebo ne) — DFA hodnoti AR podle pokyn(i v tomto dokumentu. To znameng, Ze at uZ
situaci zkoumal ¢i nezkoumal VAR/AVAR a rozhodnuti AR bylo chybné, promitne tuto chybu do jeho hodnoceni; pokud
rozhodnuti AR bylo spravné, mze to v dlsledku vést i ke zvySeni znamky;

o sineni jisty (napf. tésna situace), situaci ,pousti“ a po dokonceni akce signalizuje ofsajd — dava tim najevo, Ze predchozi
ofsajdova situace by bez pouziti ,prezkumu” VAR/AVAR byla z jeho strany hodnocena jako ofsajd (a mél byt podle jeho nazoru
nafizen NVK) — pak by nemél byt ze strany DFA sankcionovan za predpokladu, Ze se nejednd o naprosto zjevnou chybu AR
(pro DFA na prvni pohled patrny ofsajd, alibismus, zcela chybné pozi¢ni postaveni apod.).

DFA by vzdy mél zjistit pfi pohovoru po utkani, jakym zplsobem probéhla komunikace a jak rozhod¢i ke konkrétnimu rozhodnuti dospél/dospéli.
Vysledek uvede ve své Zpravé DFA. DFA nikdy nehodnoti ¢innost VAR/AVAR.
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Aspekty k hodnoceni vykonu rozhodciho (doporuceni pro obsah pozapasového pohovoru):

Rozhodci:
1) Aplikace a interpretace Pravidel fotbalu:
. Dusledné a konzistentni trestani prestupkd (kopnuti soupere, podrazeni soupere, skakani na soupere, vrazeni do soupere,
udereni soupere, stréeni do soupere, nedovolené zastaveni soupere);
. Schopnost rozlisit mezi zamérem ziskat mic¢ nebo zastavit soupere;
. Schopnost vnimat skryté prestupky (napt. drZeni za dres apod.);
. Reakce na poufziti loktl/pazi v soubojich;
. Sprdvna interpretace zmareni zjevné brankové moznosti;
. Sprdvna interpretace zmareni slibné se rozvijejici akce;
o Schopnost rozliSovat ,,nedmysinou a umysinou” hru rukou;
. Schopnost rozliSovat mezi pfimym a nepfimym volnym kopem;
. Dodrzovani predepsané vzdalenosti, urcovani predepsané vzdalenosti zejména v blizkosti pokutového Gzemi;
. Kontrola znovunavézani hry (kop od branky, kop z rohu, vhazovéani mice, zahdjeni hry, mi¢ rozhodciho);
. Sprdvnost procedury provedeni pokutového kopu;
. Spravnost procedury pfi stfidani hraca;
. Spravnost procedury pfi oSetfovani hracd na hraci plose;
. Ucelné pouzivéni vyhody ve he;
. Schopnost reagovat stylem fizeni na zménu charakteru utkani;
. Reakce na neobvyklé (tj. neocekavané) situace a schopnost je resit;
. Vnimani taktickych prvkl ve hie druzstev;
o Rychlost, srozumitelnost a hodnovérnost rozhodnuti;
. Dbani na rychlost znovuzahajeni hry;
. Spravny ,time management” — dodrzeni fadné doby hry, spravné a odpovidajici nastaveni doby hry podle okolnosti vzniklych
v pribéhu utkani, v¢. téch v dobé nastaveni apod.;
o Efektivnost signalizace;
. Efektivnost a vhodnost pouzivani pistalky;

. Reakce na projevy divak( v souladu s pravidly fotbalu a pokyny FACR.
2) Disciplinarni opatreni, zvladani hracd a funkcionard druzstev:

. Konzistentni a predvidatelné pouZzivani osobnich trest(;

. Osobni tresty za zmareni slibné se rozvijejici akce;

. Osobni tresty za zmareni zjevné brankové moznosti;

o Osobni tresty za surovou hru;

. Osobni tresty za hrubé nesportovni chovani;

. Osobni tresty za nesportovni chovani (napr. zakopnuti mice, neuposlechnuti pokynu R, odstranéni nebo premisténi vyznaceni
provedené oznacovacim sprejem apod.);

. Osobni tresty pfi projevu nedostatku respektu ke he (napf. pti drZeni soupere bez snahy hrat micem apod.);

. Osobni tresty za zdrZzovani navazovani hry a jiné zpUsoby taktizovani hracu;

. Osobni tresty pfi konfrontaci mezi hraci (v souladu s obecnymi pokyny pro rozhodci);

. Identifikace a trestani vinika (iniciator() pfi konfrontaci mezi hradi;

. Trestani simulovani (snaha o oklamani rozhodciho);

. Trestani projevl nespokojenosti a protestovani;

. Opatreni pfi nevhodné gestikulaci hrace, odmitavém mavani rukou, ironickém tleskani, vyZzadovani OT pro soupere apod.;

. Opatreni pfi nesportovnim chovani vici AR nebo vici ¢tvrtému rozhodcéimu;

. Opatreni pfi domahani se prezkoumani videa rozhod¢im (, TV obrazovka“) nepfimérenym zplisobem, nebo pfi vstupu do
prostoru, vyhrazeného pro prezkum videa rozhod¢im (=RRA);

o Procedura udélovani osobnich trestd;

. Pouzivani gest smérem k hracim po rozhodnuti;

o Omezeni diskuse s hraci na nezbytné dlouhou dobu;

. Preventivni opatfeni pred zahravanim kopu z rohu, volnych kopt v blizkosti pokutového izemi apod.;

. Preventivni opatfeni proti funkcionarlim druzstev, nahradnikim apod.

3)  Fyzicka kondice a pozi¢ni postaveni:
o Styl béhu;

. Pouzivani béhu pozpatku;
o Rychlost, dynamika, vytrvalost;
. Flexibilni diagonalni pohyb;
. Schopnost reakce na rychly protittok;
. Vybér mista tak, aby rozhodci neprekazel ve hre;
. Pouzivani prodlouzené diagonaly;
. Vhodnost pozi¢niho postaveni v pokutovém Uzemi, kdyz je mic¢ ve hie;
. Pozi¢ni postaveni pfi standardnich situacich;
. Flexibilita pozi¢niho postaveni pfi standardnich situacich;
. Schopnost predvidat vyvoj herni situace;
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4)

5)

. Ucelnost pohybu.
Spoluprace s asistenty rozhodciho a ¢tvrtym rozhoddéim:

o Reakce na signalizaci asistent( nebo informace od 4R;
. Oc¢ni kontakt s asistenty (i presto, Ze je pouzito komunikacni zafizeni);
. Spravné sdileni pravomoci (feseni situace podle toho, kde doslo k prestupku);
. Reakce na signalizaci asistent(, aniz by bylo nutné prerusit hru;
. Protichdna rozhodnuti s asistenty (kop od branky, kop z rohu, vhazovani mice, pti prestupcich apod.);
. Vhodné pouzivani diskrétnich signald;
. Reakce a komunikace pfi prestupcich za zady rozhod¢iho;
. Reakce a komunikace pfi chybném rozhodnuti rozhodéiho (OT pro nespravného hrace, neudéleni CK po piedchozi 2. ZK apod.),
. Reakce rozhod¢iho na projevy nesportovniho chovani vici asistentlim nebo ¢tvrtému rozhod¢imu (podpora kolegt);
. Schopnost (odvaha) rozhodc¢iho prevzit zodpovédnost za Feseni situace zjevné nespravné resené AR (napf. ofsajdové situace)
nebo 4R.
Komentar k vykonu, osobnost rozhodciho a doporuceni:
. Respekt, akceptovéni a pochopeni rozhodnuti rozhod¢iho, asistentt rozhodciho a 4R (hraci, funkcionafi druzstev);
o Pfirozena autorita;
o Rozhodnost;
o Odvaha, rezolutnost, raznost, kuraz;
o Sebevédomi, sebejistota;
o Klid, predvidatelnost, nenapadnost;
. Koncentrace;
o Schopnost celit tlaku prostredi (hraci, funkcionafi druzstev, divaci apod.);
. Duslednost, prestoze kritika je nevyhnutelna (schopnost pfijmout nepopularni opatreni).

Asistenti rozhodciho:

Spravnost rozhodnuti pfi ofsajdovych situacich (pfip. v souladu s ,Protokolem VAR");

Rozliseni mezi ofsajdem a ofsajdovou pozici (trpélivost - ,,wait and see”);

Spravnost rozhodnuti, kdyZ mic¢ opustil hraci plochu (kop od branky, kop z rohu, vhazovani);

Spravnost pouzivani predepsanych signalli v souladu s pravidly fotbalu;

spoluprace s R nebo 4R (signaly pti dosazeni branky, nafizeni pokutového kopu apod.);

Signalizace prestupk(, zejména v bezprostiedni blizkosti asistenta;

Signalizace prestupkl v pokutovém Uzemi (lepsi pfehled o situaci nez R);

Pozornost a signalizace prestupkd za zady rozhodciho;

Pozornost a spravnost rozhodnuti pfi pfestupcich na hranici pokutového tzemi;

Kontrola brankové ¢ary (gél ano/ne) a soucasné kontrola chovani brankare pfi provadéni pokutového kopu;
Neprekracovani pravomoci pti spolupraci s rozhodcim;

Pomoc rozhod¢imu pfi dodrzovani predepsané vzdalenosti;

Pomoc a podpora rozhod¢iho pti tésnych situacich na brankové ¢are mezi brankovymi tyéemi (dosazeni/nedosazeni branky);
Pozi¢ni postaveni (dUsledné dodrzovani linie s predposlednim branicim hracem);

Pohyb (rychlost, bo¢ni pohyb, ,,dobihani“ situaci apod.);

Vstup na hraci plochu pfi konfliktnich situacich;

Vhodna intervence pfi zjevné chybném rozhodnuti rozhodciho nebo 4R;

Podil AR na feseni klicovych hernich situaci (napf. incidenty v PU, ZZBM, surova hra, HNCH, ZSRA apod.);
Oc¢ni kontakt s rozhod¢im (i prestoze je pouZzito komunikacni zafizeni);

Vhodnost a spravnost pouzivani diskrétnich signald;

Kontrola chovani ndhradnikd a funkcionar( druzstev v technické zéné i mimo ni;

Kontrola vstup( na hraci plochu (napf. opravnéné osoby pti osetfeni hrace, obsluha nositek);

Navrat osetfeného hrace na hraci plochu (spoluprace s rozhodcim);

Management rozcvi¢ovani hracl (pocet, vystroj, dodrzovani vymezeného prostoru, kontrola chovéni apod.);
Kontrola pohybu a chovani nezucastnénych osob v prostoru hfisté;

Odvaha, kuraz, rozhodnost, koncentrace.

Ctvrty rozhodgéi:

FACR

plnéni administrativnich povinnosti pfed, v pribéhu a po utkani;

spravnost procedury pti stfidani hracq;

intervence pfi zjevné chybném rozhodnuti rozhod¢iho (napt. OT pro nespravného hrace, neudéleni CK po predchozi 2. ZK apod.);
intervence pfi prestupcich mimo zorné pole rozhod¢iho nebo asistenta rozhodciho;

podil 4R na feseni klicovych hernich situaci (nap. ZZBM, surova hra, HNCH, ZSRA, pfip. také pfi incidentech v PU apod.);
kontrola chovani nahradnik( a funkcionara druzstev;

vhodnd reakce na jednani trenért v technické zoné i mimo ni;

kontrola vstupt na hraci plochu (napf. opravnéné osoby pfi osetfeni hrace, obsluha nositek);

navrat oSetfeného hrace na hraci plochu (spoluprace s rozhod¢im);

management rozcvicovani hracd (pocet, vystroj, dodrzovani vymezeného prostoru, kontrola chovani apod.);

kontrola pohybu a chovani nezucastnénych osob v prostoru hristé.

Rozhod¢i



